Jer ry Andrus’ «.das ist der g
A Lifetime of Magic

Jerry Andrus ist einer der originellsten Denker in der Zauberkunst.

Er hat eine Vielzahl von Effekten erfunden und ist auf der ganzen Welt
aus unzdhligen Fernsehshows und Zeitschriften-Artikeln bekannt.

Ein wirklich GroBer unserer Zunft zicht hier die vorldufige Bilanz
eines reichen Lebens, das der Magie gewidmet war und ist.

Band 1

Mylar Mystery - Ein aufgedruckter gelber Punkt verwandelt sich in einen dreidimensionalen Ball und wieder

zuriick * Zone Zero (siche unten) ¢ Perfect Package - cine flache Faltschachtel wird einem flachen Umschlag

entnommen - drin ist ein groBer Ball  Impossible Shuffle - Super Karten-Effekt « A Word in Mind - Sie wissen ein
gedachtes Wort * Spectator ESP - Gedankeniibertragung ¢ 1.O.U. - ungewd6hnliches Kartenmischen mit unvorhergesehenem
Ergebnis * Satan’s Selections & Shuffles - Karten-Routine mit dreifacher Zuschauerbeteiligung *« Wichita Wonder - wieder
verschwindet ein ganzes Kartenspiel * Twin Pipes - 4 la Cups & Balls.

AuBerdem lernen Sie Jerrys beriihmte Nuts Impossible Illusion und Paradox Box Illusion kennen.

Band 2 ist insbesondere Jerrys ungewohnlichen Karteneffekten gewidmet

Whispering Aces - vier signierte Asse fithren das Publikum an der Nase herum ¢ To Any Small Number - ein Zuschauer findet
seine Karte auf tiberraschende Weise wieder® Slop Triumph - Karten drehen sich um ¢ Tracker Jacks - Zwei Buben spielen
die Hauptrollen « Any Card, any Number - dic gewéhlte Karte liegt genau an der frei gedachten Stelle ¢ Similarities - noch
eine unbeschreibliche Routine * Bowed Deck Display - (nur die Vorfiihrung)

AuBerdem: » Acupressure - cine grofle Stahlkugel erscheint in leerer Hand ¢ Weiterhin lernen Sie Jerrys optische Illusionen
Tri-Zonal Space Warper und Spook Blocks kennen.

Band 3 Karten-Miinzen-Bille-Tiicher

The Two Card Trick - 12(!) Miinzen erscheinen zwischen zwei Karten ¢ Ace, Two, Three, Four Trick - As, Zwei und Drei
werden dem Spiel entnommen, bevor jemand fragen kann, wo denn die Vier ist, erscheinen vier groe Miinzen aus den drei
Karten « Miser’s Miracle - Jerrys klassische Routine zum Thema Karten und Miinzen ¢ Startling Color Change - Jerrys
Karten-Farbe-Technik ist fiir viele die schonste iiberhaupt ® Shockwave - Kartenspiel und Gummiband * Four Coins Through
The Handkerchief - der Name sagt alles * Temporary Oblivion - Ball und Tuch ¢ Card-Tration - Karte und Tuch * Vampire
Needle - Nadel und Tuch ¢ Vanishing Pen - Stift und Tuch ¢ Linking Pins (nur die Vorfiihrung)

Zusitzlich lernen Sie die optischen Illusionen Auto Dimension, Paraboxes und Hyper House kennen.

Band1 Best.Nr. 60587 DM 79,00
Band 2 Best.Nr. 60588 DM 79,00
Band 3 Best.Nr. 60589 DM 79,00 Setpreis DM 220,00

Jerry Andrus’ ! ; Jerry Andrus’
Zone Zero Schwebende Karte

Wenn der Name Jerry Andrus fillt, ist als
nichstes von Zone Zero die Rede.
Sie zeigen eine ca. 28 x 43 cm grof3e
Kunststoff-Platte einwandfrei von beiden
Seiten vor. Darin befindet sich ein Loch.
Da greifen Sie nun hinein und holen einen
Gummiball daraus hervor. Geben Sie den
4 Ball wieder in das Loch, ist er genau so
schnell wieder verschwunden. Das
koénnen Sie wiederholen, so oft Sie
wollen...
Nach dem Einstudieren der Grund- Zwei Karten werden beidseitig
Routine sind viele Variationen, auch mit vorgezeigt. Dann schwebt die eine
anderen Gegenstidnden moglich. tiber der anderen. Die kann sogar noch

Sic erhal rotieren. Wihrend sich die obere Karte
1€ erhalten: . .4

H 1 munter dreht, bewegen Sie die untere
: g_as Z(gle Zerl;)-ﬁaneel Mit Video! hin un her! Zum Schluf werden beide
* binen Gummiba Karten wieder vorgezeigt.
* Die Videonanleitung mit zusétzlichen Features Teuflisch gut - typ%sch/%ndrus!

* Eine ausfiihrliche, illustrierte Anleitung in der auch die Routinen Perfect Package
und Moves With a Paper Bag umfassend

beschrieben sind. B Dkl DM 125,00 YA A 102 7Y DM 29,90

Magic Center Harri » Wehrstr. 7 « 35647 Kraftsolms
Telefon 06085/970340 « Fax 06085/970340 ...und zum SchluB: Andrus P]l]
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