Peter Kane’s

er Fluch der Zigeunerin
) ; (Gypsy Curse)

dann alle Karten

Sieben antike Spielkarten werden einem Pergamentpapier entnommen: 6 Kreuz
Neuner und ein Karo-Konig. Die Karten werden in zwei Packchen verteilt, und
ein Zuschauer soll raten, wo sich der rote Konig befindet. Natiirlich rét er im-
mer falsch. Dazu erzéhlen Sie die spannende Geschichte dieses alten Jahrmarkt-
Gliicksspiels und der Zigeunerin, die dabei ihr ganzes Geld verlor. Worauthin
sie den Gliickspieler und seine Karten verfluchte. Beim néchsten Spiel waren

Gliickspielers, der nun lauter Gewinne auszahlen mufite.

Super Ausfiihrung, herrliche laminierte “antikisierte” Karten. Wenn Thnen das
Thema gefillt, werden Sie diesen Trick lieben.

2k B DM 24,00

Gewinnkarten - Karo Konige. Sehr zum Leidwesen des

auf. In jedem Packchen befindet sich ein Bube.

der Helfer selbst in die Tasche steckte!

e Zum Schluf3 kann alles untersucht werden!
* Bicyclekarten!

y .

Daryl’s Jumping Jacks
16 Karten werden vom Kartenspiel genommen.
Zuschauer teilt die Karten selbst in vier Pdckchen

Obwohl der Zuschauer alle Karten selbst verteilt
und Sie die Karten nicht beriihren, verschwinden
die Buben aus den Kartenpédckchen auf dem Tisch
und versammeln sich im Kartenpackchen, das sich

¢ Diesen Trick fiihrt ein Zuschauer vor - er zaubert!

*I Q LI A YA DM 24,00

Daryl’s Shattered

Der

Der Blitzeffekt:

Sie nehmen die Pik Zehn aus
dem Kartenspiel und schla-
gen sie auf den Tisch. Wird
sie umgedreht, so sind die
Symbole zersplittert, gerade
so wie bei einem Spiegel,
den ein Hammer traf.

Daryl beschreibt mehrere
Vorfithr-Methoden.

Dazu die

Bicycle Kartenspiele:

Normalspiel, roter Riicken A\ dpA17Xy] I:mm:l
Normalspiel, blauer Riicken RIS\ dWAIPRX] I:um:l

Im Dutzend billiger: 6 x rot + 6 x blau fiir DM 80,00

RIESENKartenspiel, roter Riicken g8\ ailyX¥] I:! m:l
RIESENKartenspiel, blauer Riicken JS\@AVAE I:u !m:l

Diese solide Klammer aus Stahl
dient der Sicherheit Thres
Kartenspiels. Die Profi-Halterung
schiitzt in der Tasche und bewahrt
vor dem “Durchbiegen”.

Nahezu alle international bekann-
ten Kartenkiinstler arbeiten mit ei-
ner solchen Kartenklammer.
Zeigen Sie, dass Sie dazugehoren.
Die Klammer kommt zu Thnen mit
einer Trickroutine.

CARD*GUARD

Jerry Mentzer:
Starke Effekte! Einfache Methoden!
28 starke Kartenroutinen, die mit
sehr wenig Fingerfertigkeit vorge-
fihrt werden kénnen. Die meisten
Trickroutinen erfordern keine
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4o, Grifftechniken!

\%)
PR Cunning Card Miracles |
‘\\g so'(\ ' unning ard M;racles. 1st
9‘,(60 W po> eine Kollektion von Tricks, die
\ X o teilweise in Fachzeitschriften und
e‘:‘% S e Biichern, teilweise aber auch noch

gar nicht verdffentlicht wurden.

Das Buch eignet sich fiir alle Anfanger und Fortgeschrittene,
die von einem Profi etwas lernen wollen.
Und bei diesem Preis kann man ja sowieso nur zuschlagen!

Cunning Card Miracles gEmUalIk{ll DM 24,00

Einfachste Vorfiihrung! Von jedem schnell zu erlernen!

Lernen Sie einige spektakuldre Tricks
mit einem Kartenspiel. Nach wenigen
Minuten konnen Sie Kunststiicke, die
auf Thre Mitmenschen wie das Werk
eines Kartenprofi wirken, der jahrelang
geiibt hat. Zum Beispiel:

Sie finden eine gewahlte Karte, indem
Sie den Puls der Person fiihlen, die die
Karte kennt.

Zuschauer erst danach abhebt.

Sie demonstrieren, wie man beim
Poker einen Royal Flush erhilt.

Und viel, viel mehr!

Amazing Tricks with Cards IS AIIXgd DM 38,00

Magic Center Harri » Wehrstr. 7 35647 Kraftsolms

Telefon 06085/970340 « Fax 06085/970340

Karten & mehr
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